Y/

\

L

"Spiel 07

Legende Spiel
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&7 splelts

. \/ \___ Spiel-Intarsie: Schach, Miihle, Halma

© )& )it Die SpiekIntarsien sind bereits in

@ Sitzauflage

Sitzauflage mit Riickenlehne

Boule-Spielfeld
(1200 x 350 cm / 42 qm)

Spielgerét: Zirkuspferde
(200 x 200 x 60-110 cm)

Streicheltier: Bar
(70 x 85 x 91 cm)

Streicheltier: Kleines sitzendes Katzchen
(42 x 30 x 47 cm)

Spielgerat: Tanzglockenspiel
(120 x 120 cm, 70 cm Einbindtiefe)

Spielgerat: kleine Balancierscheibe
fiir 2-3 Personen (120 x 120 x 15 cm)

Sandspielflache
(490 x 300 cm /10,5 gm)

Spielgerat: Lithophon
(140 x 220 x 30 cm)

Spielgerat: Pfeifenwippe
(190 x 105 x 10 cm)

Streicheltier: Kleine Schildkrote
(52 x 30 x 17 cm)

Spielgerat: Meeresrauschen
(120 x 120 x 20 cm)

Spielgerat: Tanzschule Twist

(615 x 405 x 30 cm)

Spielgeréat: Tanzschule Hula

(615 x 40° x 30 cm)

Spielgerat: Tanzschule Charleston
(61° x 40° x 30 cm)

Spielgerat: sch Wackelschaf

Sonderteil - dunkel gebeizt
(70 x 40 x 60 cm)

Spielgerat: Wackelschaf
(70 x 40 x 60 cm)

Sandspielflache (435 x 280 cm /7,5 qm )

Streicheltier: Kleines liegendes Katzchen
(44 x 22 x 20 cm)

die Sitzmodule integriert

'Spielbereich 02
M 1:50

BEMERKUNGEN

1. Alle MaRe sind vor Baubeginn vor Ort und rechnerisch zu prifen, fur die Richtigkeit der Malle

haftet der Untemehmer.

2. At konsiukiven und ragenden Bauleh missen gem geprlfer tascher Barechnung erstelt

werden. Der At

Leistungen nach den

saml
der dem neuesten Stand der Technik unter
i Der

Unlerehmer ist i die Richtigkeit der Ausfihrung allein verantwortich.

3. Die
Statiker ausgefihrt werden.

4. For die Abmessungen H.ul konstruktiven Teile gellen nur die Schal- und Bewehrungsplane als
verbindlich.

5. Die Hohe des

6. Die Angaben in den Planen erfolgen vorbehaltich notwendiger Anderungen aufgrund der

Baugenehmigung.

o it ein.
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